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Nom de I'Action : Sensibilisation aux effets néfastes de I'Alcool, tabac et drogues pour le sportif.
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Environnement Fair-Play Culture foot

RESUME DE L'ACTION

Sur I'ensemble de la catégorie U18, les joueurs en deux sous-groupes ont pu effectuer un
débat sur la question : Quelle sont les effets de I’alcool, du tabac et des drogues sur le corps
humain ? Apres cette réflexion, une présentation effectuée par les éducateurs de cette
catégorie a pu étre faite, en ciblant le sujet en relation avec le sport. Au terme des différents
échanges, une conclusion générale papier a été distribuée a chaque joueur. Cette
sensibilisation avait nour obiectif de créer une discussion et un échanae. et nas donner une
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age et tout niveau I'arbitre, I'encadrement corps et du coeur de toutes les aptitudes et du sport d'équipe
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