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CHOIX DE LA THEMATIQUE

Regles du jeu
et arbitrage

Nom de I'Action : Enquéte au chateaux pour développer I'esprit d’équipe

Engagement

citoyen Culture foot

Environnement Fair-Play

PHOTO DE L'ACTION

RESUME DE L'ACTION

*Dérouler : Histoire (tiré de la béte du Gévaudan) raconté par une troupe de
théatre amateur dans le Chateau du Passage (5km des communes du club)
*Passer de piéce en piéce et résoudre des énigmes afin de récupérer des indices
pour trouver le meneur de loup qui tue les villageois

eCharade, quiz musical, « kim go(t », « mémory »... Travailler en équipe pour
résoudre les éniames.

PLAISIR RESPECT g . ENGAGEMENT TOLERANCE SOLIDARITE
P Plaisir de jouer a tout R Respecter |'adversaire E Engagement du I Exemplaire dans l'accueil S Solidarité du Football Francais
age et tout niveau I'arbitre, I'encadrement corps et du coeur de toutes les aptitudes et du sport d'équipe
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	Button2: 
	Text1: •Dérouler : Histoire (tiré de la bête du Gévaudan) raconté par une troupe de
théâtre amateur dans le Château du Passage (5km des communes du club)
•Passer de pièce en pièce et résoudre des énigmes afin de récupérer des indices
pour trouver le meneur de loup qui tue les villageois
•Charade, quiz musical, « kim goût », « mémory »… Travailler en équipe pour
résoudre les énigmes.
•S’aider des qualités de chacune pour résoudre les différentes énigmes


